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Srdec¢né Vas vitame
na dnesSnim seminari

TEMPO TRAINING & CONSULTING a.s. poskytuje profesionalni sluzby v oblasti
vzdélavani dospélych od roku 1996. Ze dvou Skolicich center v Ostravé a Praze
pfipravujeme vzdélavaci akce pro klienty z celé Ceské republiky. Na3e aktivity jsou
zaméreny do oblasti osobnostniho, pocitatového a jazykového vzdélavani. NaSe
spoleénost je akreditovana Ministerstvem vnitra CR. V oblasti poé&itadovych kurzd
jsme akreditovani Ministerstvem Skolstvi, mladeze a télovychovy. Jsme takeé

testovacim stfediskem ECDL.

Jednim z hlavnich cild naSi spole¢nosti je podpora osobniho rustu jednotlived i
celych tym0. Knaplnéni téchto cild nam také poméaha spoluprace s dalSimi
organizacemi v ramci projektd Evropské unie. Tvorbou a realizaci grantovych
projektu se zabyvame jiz od roku 1997. V soucasné dobé je velka ¢ast naSich aktivit
smérovana k rozvoji lidskych zdroji prostfednictvim ESF v CR ve spolupraci

s vyznamnymi zamé&stnavateli v regionech celé Ceské republiky.
Spole¢nost TEMPO TRAINING & CONSULTING a.s. ve spolupraci s realizaénim
tymem Vasi spolecnosti pfipravila tento semina¥, ktery je navrzen dle vzdélavacich

potfeb u€astnikl cilové skupiny.

Vazime si duvéry Vas vSech.
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1. Zasady spravneé tvorby, standardy HTML

a) Za jakym uéelem navstivi rekdo vasi stranku?
-stranky pimého prodeje (snadné ovladani, jednoducha grafikaumitelnost)
-prezentace vyrobku (méninformaci, na podrol#si odkaz, #jaka ta grafika a
animace nutné pro naladkani)
-poskytovat informace (zde seireme rozSoupnout, co s&dyinformaci)

b) Pro jaky prohlize¢ optimalizovat tvorbu vaSich stranek?
85% IE , 14% NN, 1% ostatni Opera,Mozila,MosaicZz#§az prohlizéa ma své specifické
prostedi a zobrazovani. Obeciy se dalofici, drzte se standardu HTML www.w3c.org.
Optimalizovat stranky jen pro jeden by se vyplaiém pro IE a NN satasrgé. Ale do
budoucnosti se to nedopduje — zvySovani lidi pracujici na Unixové platfarm

c) Myslete na rychlost pripojeni!!!
Pramérna rychlost pipojeni WtSiny uzivatel internetu je 20-30 B/s (v praxi vSéksto jest
mensi). Jde o boj PESTROSTI A EFEKTIVITY. Zvia§tak mam na mysli prvni strdnku -
Zmensit velikost obrazk(nabidnout lepSi obrazek jen gliknuti), natitat nezavislé tabulky.
Dnes se obeéoporuuje, aby stranka 80-100kB(60kB text a 40kB ostatni)

d) Zjednoduste stranku
Ze vSech médii internetovou strandlovek ¢te zhruba 10 sekund a za tuto dobu silaid
konkrétni pedstavu ocem je tato stranka. Vy musite za tuto dobu prodatnejvice
informaci. Vytvdit pro rozliSeni 17" monitdr

e) Jak psat hypertexty

1. Dolre —Na ulici Lipové se nachazi Muzeum orientalnih@ni. ..

Spat® - Na ulici Lipové se nachazi Muzeum orientalnimoénoi, jehoz domovska stranka
kliknéte sem...
Il Hypertexty jsou sotasti normalniho textu!!!
2.Dokre - Na ulici Lipové se nachédzi Muzeum orientalningni. ..

Spati- Na ulici Lipové se nachazi Muzeum orientalnihoénmjehoz domovskéa stranka
kliknéte sem...
Il Hypertext by n&l oznaovat pouze slovo a ne celétyi!!

f) VyuZivejte bublinovou napowdu (Title pro odkazy)

g) Obrazky
1.Zadavejte parametry HEIGHT,WIDTH,BORDER jinak ftaysel prohliz& sdm dotazem na
server zji§ovat tyto parametry, zbavite se také efektu pogkzaiko textu, prohlizé macas
také zobrazit nejdve text a na konec obrazek.
2.Vyuzivejte popisu ALT pro moznost nezobrazeniaaku ¢i vypnuti n&itani obrazku na
straré uzivatele.
3.Neodkazujte se na grafiku na jiném serveru(n@djeni 1-2 sekundy)
4.PouZivejte HR tag pro listy
5.Davejte moznost zobrazit obrazky v lepsi kgt kliknuti



2. Jak psat HTML...?

Na strankachvww.w3c.org ,www.w3.0rg naleznete saiasné standardy k tvafii TML

a) Pravidla a syntaxe

Syntaxe je sice exakirdefinovana, ale nabizi pémé Sirokou flexibilitu. Ta znamena , Ze az
90% stranek je na webu Spatmapsana.

Jazyk HTML nemda kompilator je to jen textovy souborASCIlI formatu. To znamena
napsanim kodu vlastnnapiSete kormou stranku.Tu jen pak prohliZeobrazi.Soubory
nebinarniho typu(mp3,bmp..) nejsou &sti html souboru, ale jen je naadkaz.

Jednim z ¢astych problérn je kddovani ¢eskych znak. (zapotebi on-line peklad&
diakritiky)

Piste kdd jazyka tak, aby byl srozumitelny (!!! etk na jedemadek!!! Bilé znaky prohlize
nep'eklada — mezera a tabulator)

b) Tagy, odkazy, atributy, elementy

VSechno ,co je uzagno do ,<>" jsou tagy a tedy brano z hlediska pizie jako pikaz
jazyka HTML. Ostatni, co neni v zavorkach je obstainky.

a)parove tagy— Nelze je KiZit, uzaviraji ukity text mezi sebe afixazuji prohlizei,
aby je jakym zpisobem naformatoval.

b)nepéarové tagy— jsou to pikazy pro zobrazeni obrazku, podtrzeni...

Spolen¢ s pikazy se do zavorek pisi atributy, které pomoci pabyvaji uéitych hodnot.
Pokud tato hodnota negiselna, musi se napsat do uvozovek.

Atributy a prikazy by se iy psat velkymi pismeny, ale neni to povinné.

Elementy jsou vSechny soubory nebinarniho typu, na kte@&azujeme



3. Zakladni casti téla stranky HTML

a) Zakladni kostra
<HTML>
<HEAD>
Vlastnosti stranky
</HEAD>

<BODY>

Télo stranky

</BODY>
</HTML>

b) Tag HTML podrobn &ji

<HTML> Tento tag je povinny, parovy a duje prohlizei, Ze se jedna o soubor html
formétu. RPed tag se piSi pozndmky autora, typ standarduy ktdpouZit.

Priklad:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 3.2 FINAL/EN*>

c) Tag <HEAD>

Udaje v tétosasti nejsou zobrazovany na strance, znamenajinasist Tagy, které se nachazi
v hlavicce jsou - <TITLE>, <BASE>, <META>, <SCRIPT>, <STYBE

1) <TITLE>

Parovy tag, ktery ozraje nazev okna. Tedy, co je u¥eno mezi tagy, bude se zobrazovat v
zahlavi okna.

Neni povinny-to se projevi tak, Ze prohlizmbrazi v zahlavi okna jméno oferého souboru

s celou jeho cestou umdat. Tag <TITLE> nema nic spaieého s ndzvem souboru.

Délka titulku <64 znak Jinak je ®ezdna. SlouZi pro indexované vyhledavani.

2)  <BASE>

Nepovinny, jednoduchy. Webové soubory siasto usptAdavame do jednoho
adresée.Elementy k nim fiisluSejici ¥tSinou do jiného adres&V tomto adresa pak
jednotlivé typy elemeiit dale tidime do adregad. K tomu abychom odkazy na jednotlivé
elementy nemusely psat celou cestou zadame pomodASE> tagu
href=http://www.seznam.cz/data/

Priklad:

<BASE href=" http://www.seznam.cz/data/*>

<IMG src="obrazky/potret.omp*“>

V tomto prikladé jsme viastd se odkdzaly na obrazek s cestou
http://www.seznam.cz/data/obrazky/portret.omp



3) <META>
Nepovinny jednoduchy tag pro &dvani informaci progradm bkéZicich na webovych
serverech. Jeho vyuZiti spea v tom, Ze pomoci slov zde uvedenych |zefnapAltavist,
Yahoo, Seznamu... vyhledavat pomocéddiych slov a fulltextu.
Priklad:
<META NAME="DESCRIPTION"“ CONTENT="Katalog aut firmyXXX“> ... fulltext
<META NAME="KEYWORDS" CONTENT="Auta,Koniky,Katalog“> ... klcové znaky

d) <BODY>
Parovy povinny tag uzavirajici obsah samotné syrank
1) SYNTAXE

<BODY BACKGROUND="* BGCOLOR=" TEXT="* LINK="* VLIN K="
LEFTMARGIN="* TOPMARGIN=" BGPROPERTIES="">

BACKGROUND

Uréuje pozadi dokumentu, jméno souboru.Musi jit o sguboru, ktery umi prohlize
zobrazit.(JPEG,GIF,BMP) . Nazev adresyzm byt relativni nebo absolutni.Relativni je dan
bud” BASE parametrem, nebo od aktudlniho adees#kud je uloZzena aktuélni webova
stranka.

POZOR

1)Obrazek prohlizevykresli bitmapow. Tzn., Ze maly obrazek se rozlozi kaskadoaivelky
bude odiznut.

2)Velikost obrazku koncipujte na rozliseni 800x600

3)Pouzitim ,bezeSvych” dlazdic, dbejte na to, ablyma sebe ze vSech stran napojeny
4)Nezapomste na naitani a na kontrast

BGPROPERTIES="FIXED*"
(Nepracuje v NN) zafixovani (ukotveni) obrazku rmaadi

BGCOLOR- barva pozadi

TEXT - barva textu

LINK - barva odkazuigd kliknutim
VLINK - barva odkazu po kliknuti

ZPUSOBY ZADAVANI BAREV
1)Pomoci definované palety barev-tedinm pojmenovat (omezeny seznam)
2)hexadecimalnim ozei@anim s tim, Ze/pd barvu napiSete ohradku“#"

Pri konfliktnim zadani barvy pozadi a obrdzku pozselizobrazi implicithobrazek.

LEFTMARGIN, TOPMARGIN=* CiSLO"

Oznaeni levého horniho rohu prod&ek hranice obsahu. Nepopsana plocha bude &yglin
pozadim(obrazkem,nebo odkazem)

( NN ten mé atributy MARGINHEIGHT A MARGINWIDTH )



4. Prace s textem

a) Neforméatovany text
Za neformatovany text se povazuje vSechno, copsare v oblasti <HEAD> a neni uvedeno
v Zadném tagu.
Prohliz& nereaguje na klavesu ENTER pouZitoii psani textu. Pro zalomeni textu
pouZzijeme neparovy tag <BR>.
Podobr reaguje prohliZzena mezernik a tabulator. Jednu mezeru prahlibbrazi, ale vice
mezer za sebotie jako jednu. Také vice tabulaigorohlize& vzdy pre¢te pouze jako jednu
mezeru. Pokud chceme tuto vlastnost porusit, mugadat&nbsp;
(viz. priklad W_K1.html)

b) Formatovany text —,Odstavec a jeho zarovnani*
Pro odstavec jsou dva tagy oba parové <DIV> a $ozdil je vtom, Ze <P> vynechava
jeden prazdnyadek. Oba tagy maji spéley atribut a to je zarovnani ALIGN
ALIGN="left* ALIGN="right* ALIGN="justify* ALIGN =“center”. Je #kdy dobré pouzit
pro citaci parovy tag <BLOCKQUOTE> nebo také <Q>enio tag text acdkuje (tj.
vynecha prazdny) a odsadi o tabulator.
W_K2.html - priklad na pouziti <blockquote> a <g> a pouZziti <dasxp>
W_K3.html - priklad na pouziti styl zarovnani odstavc

c) Formatovani textu
VSechno jsou to parové tagy.
<B> twneé
<I> kurziva
<U> podtrzené
<STRIKE> pgeskrtnuté

<BIG> o jeden bod atSi
<SMALL> o0 jeden bod mensi
<SuB> dolni index
<SUP> horni index

Lze provadt také kombinacidchto prviki. Pozor pi tomto pouziti dodrzujte ip psani kodu
normu, Ze prvni zadefinovany tag bude poslednierykbude uzavirat formatovani. Lze se
sice odchylit od této definice, ale prteplednost kddu se to nde.

W_K4.html

d) Fonty a jejich pouzivani
SlouZi pro ¥tSi prehlednost kddu. Jde o parovy tag <FONT> Defintijedkladni atributy
FACE - typ pisma (musi byt zadaniegre jinak se pouzije implicitni Times New Roman)
SIZE - velikost pisma (v IE 2 je to samé jako verdnl0 pismo), Ize pouzivat také relativni
zmeny pomoci symbdl + a — oproti aktualnimu nastaveni. Velikost j@gmezi 1-7
COLOR- barva pisma

Kviili nejednotnosti implicitniho nastaveni fontu pismjgdnotlivych prohliz&ich mame tag
<BASEFONT>, ktery umozni zadefinovat nami impli¢ifant. Tento tag se definuje

v oblasti <head>

W_K5.html



e) Pouzivani nadpisi
V HTML je k dispozici Sest Urovni nadpisJde o tag <Hn> n=1..6. <H1> je n&ii a <H6>
je nejmensi nadpis.
Barva nadpisu a font (FACE) bere z aktualniho nastatedy bd’” implicitni prohliz&e nebo
pouziti tagu <font>.Sameejme se to netykd velikosti.
Tag <Hn> ma atribut ALIGN, se kterym jsme se jikkaéi. Nefunguje, ale zde JUSTIFY
atribut.
W_K6.html

f) Specialni znaky

< &lt;

> &at;

& &amp;
Copiright  &copy;
Mezera &nbsp;

Jakykoliv jiny znak Ize zadat &#n (n- jde oc¢islo z ASSCI tabulky)

g) Zkratky pro psani

ALT(pravy) + x # ALT(pravy) + . >
ALT(pravy) + c & ALT(pravy) + b {
ALT(pravy) +, < ALT(pravy) +m }

5, Zaklad prace s odkazy

a) Odkazy obecré

Aby se prvek stal odkazem je nutné ho uitado parového tagu <A HREF="stranka.html“>
HREF jde atribut, ktery definuje stranku(*.htmi)jize jit také o binarni soubor (videoklip,
archiv zip) nebo URL(adresa internetu).
Odkazem nemusi byt jen text ale i jiny objekt filpd obrazek. Obrazek pak ma modry
rameek o velikosti dvou boil Parametrem BORDER u obrazkufeme nastavit nasi
velikost.
Odkaz bude prohlizem zobrazen podtrzeny a zobrazen rad€linutim na & se zngni
barva odkazu a prohligeobrazi v aktualnim okrstranku.
Pro odkazy tedy plati:

Odkazem rize byt text, ¥ta, odstavec, obrazek. Lze pouzit
vice shodnych odk#@ma strance. Lze pouzit i adresu elektronické posty

Text ohranieny <A> Ize libovol® formatovat. Barva vSak se
musi ovlivnit pomoci paramétiINK,ALINK,VLINK (atributy <BODY>)
LINK definuje barvu odkazuied kliknutim, ALINK definuje barvu po kliknuti, VINK
definuje barvu fi stisku tl&itka.
K odkazu Ize definovat komerita podol& bublinové naposdy a to pomoci atributu TITLE
v tagu <A>. Je-li objektem odkazu obrazek pak atrid TLE napiSte do tagu <IMG>, ale
pozor bude fungovat jen, jestli nepouzijete atribu v tagu <IMG>
Pokud chcete otéit odkaz v novém oknpak zadejte atribut TARGET.
Priklad:W_K10.html



Odkazy lze dlit
1) hyperlinky v ramci jednoho dokumentu
2) hyperlinky na jiné HTML dokumenty

a) Hyperlinky v jednom dokumentu

V tomto pipac je nutné oznét v textu mista, na ktera budou hyperlinky

odkazovat. Misto v dokumentu, ke kterému se vztamdpky hypertextovy odkaz, se
nazyva "kotva" a je definovana atributem NAME.

Druhou nezbytnosti jsou vlastni hyperlinkyikdz ke skoku na tuto kotvu (nebo
skok na jiny dokument) je definovan atributem HRERypertext reference). iP
odkazovani na kotvu musi nadzvu této kotwgdrhazet v atributu HREF znak "#'fi P
pouziti atributu HREF je oblast mezi gdtimi <A> a </A> pouZzita jako hypertextovy
odkaz, na ktery kdyz kliknete mysi, ski®@ na jiné misto dokumentufip. na jiny
dokument. Z tohoto idvodu nesmi @stat kontejner <A> prazdny. Naopaki pouziti
atributu NAME nema obsah téhoz kontejneru zadnyayz.

<UL>

<LH><B>Obsah lekce:</B></LH>

<A HREF="#local">

<LI>hyperlinky v ramci jednoho dokumentu</LI></A>
<A HREF="#remote">

<LI>hyperlinky na jiné HTML dokumenty</LI></A>
</UL>

N¢kde v dokumentu se nachazi kotvy:
<A NAME="local"></A>
<A NAME="remote"></A>

PIna definice ODKAZU

<A href="url" name="nav é&sti" title="text" rel="typ" rev="typ" methods="meto da"
target="cilové_okno" shape=["default" | "circle x,y ,z" | "rect x,y,w,h" | "polygon
x1,y1,x2,y2,..."]>

..text... </A>

title strutny popisek dokumentu, na ktery zka odkazuje

rel urtuje vyznam cilového dokumentu a jeho vztah k dokumstavajicimu

rev opak rel; ukuje vztah aktuéalniho dokumentu k odkazovanému

typ je jeden z nasledujicich definovanych napvwo rel a rev (seznam neni definitivni)
parent rodic

made autor (odkaz na domovskou stranku nebo mailto)

next nasledujici dokument v hierarchii

previous piedchozi dokument v hierarchii

methodsmezerami odglovany seznam HTTP metod (GET, PUT, ...), kterépoodje cilovy
objekt (malo podporovany atribut)



target jméno okna, ramce nebo prohkgeve kterém ma byt zobrazen dokument navazany
na tento odkaz; pokud jméno neexistuje, viftee okno nove; nasleduje seznamdem
definovanych jmen

_blank pro dokument vzdy vyuzit nové okno

_selfzobrazit v tomto ok# (rusi &inek atributu target ve ztiee <BASE>)

_parent zobrazit dokument v ramti okn¢, ve kterém je zobrazen nejblizSi hazkeny

_top pro zobrazeni pouzit celé okno prohtérusi rozdleni okna na ramy)
shapedefinuje tvar a oblast jedné citlié@sti obrazku zavedeného Zkau <FIG>, i jejimz
zvoleni ma prohlizeci prograniqulat sotadnice této oblasti CGI skriptu kotvy; jedna z
moznosti jak vytviit klikatelny obrazek ve spojeni s prvkem <FIG>gdtandardni prvek!)
default implicitni tvar
circle kruh; x,y,r soadnice stedu a polordru
rect obdélnik; x,y,w,h sat@dnice levého horniho rohufl& a vyska
polygon obecny mnohouhelnik; x1,y1,x2,y2, ... sadnice jednotlivych vrchal

b) Hyperlinky na jiné dokumenty

Pomoci atributu HREF je moZzno odkazovat v aktmdldbkumentu na kotvu i na soubory,
které v sob skryvaji jiné dokumenty HTML. i odkazovani na soubory na jednom serveru je
vyhodné zadavat k soulion relativni cesty. # takovém zfisobu se vychazi z adrésav
némz je uloZzena aktualni stranka. Pro zadani cegtgdadresédim se nepouZzivaji obracena
lomitka "\" (jako je tomu najiklad u systému MS-DOS), ale lomitka normalni "/".

Nazev kotvy umishy v poZzadovaném dokumentu (je-li zadan jaka:astihodnoty atributu
HREF), vas kliknutim mysiignese fimo na poZadované misto v novém dokumentu.

Predchozi piklad, upraveny pro jiny soubor ze stejného adeesa

<UL>

<LH><B>Obsah lekce:</B></LH>

<A HREF="hyperInk.htm#local">

<LI>hyperlinky v rdmci jednoho dokumentu</LI></A>
<A HREF="hyperIink.htm#remote">

<LI>hyperlinky na jiné HTML dokumenty</LI></A>
</UL>

Ziejmeé nejwtsSi vyznam hyperlink se projevi az ip pouziti odkazu na uplné (absolutni)
URL adresy. Timto zisobem je totiz mozné propojovat libovolné HTML dolenty, které
jsou uloZeny na kterémkoliv serveru vetsy

Predchozi piklad, upraveny pro odkaz z jiného serveru

<UL>

<LH><B>Obsah lekce:</B></LH>

<A HREF="http://sellene.zcu.cz:88/indy/hyperink.#timcal ">
<LI>hyperlinky v rdmci jednoho dokumentu</LI></A>

<A HREF="http://sellene.zcu.cz:88/indy/hyperink.#ramote">
<LI>hyperlinky na jiné HTML dokumenty</LI></A>

</UL>



6. Formularové prvky

Webové strankygasto obsahuji formutavé prvky slouzici ke komunikaci meziitei stranek
a uzivateli (ankety, ndkup zboZi po internetu).

Parovy tag <FORM> obepina cely formugéma dlezity parametr NAME, kterym dime
nazvy jednak samotného formidatak i vSech prukuvniti formul&e. Pomoci parametru
NAME se tak prvky stanou objekty a Ize s nimi praato(nagiklad vyhodnocovat hodnoty
prvka formulde atd.)

Priklad: W_K11.html

a) Textové policko
<INPUT TYPE="TEXT" SIZE="N“ MAXLENGTH="N“ VALUE="HO DNOTA"
NAME="...">

SIZE definuje velikost textového pékia

MAXLENGTH definuje maximalni mozny et znak zadany do textového pdka.
Velikost tohoto atributu riize byt &tSi nez velikost textového prvku definovany pomoci
SIZE.

VALUE definuje implicitni hodnotu prvku

b) Poli¢ko pro heslo
<INPUT TYPE="PASSWORD" SIZE="N* MAXLENGTH="N* VALUE="HODNOTA"
NAME="...“>

SIZE definuje velikost textového pokia

MAXLENGTH definuje maximalni mozny get znak zadany do textového poékia.
Velikost tohoto atributu rize byt \¥tSi nez velikost textového prvku definovany pomoci
SIZE.

VALUE definuje implicitni hodnotu prvku

c) Poli¢ko o vétSim poftu Fadki
<TEXTAREA NAME="...“ COLS="N* ROWS="N* WRAP="ON/OFF*“>IMPLICITNI
TEXT </TEXTAREA>

NAME definuje nazev prvku

COLS definuje p&et sloupé prvku

ROWS definuje peetiadki prvku

WRAP povoluje (ON) nebo zakazuje (OFF) automatz&l@dmovani textu
IMPLICITNI TEXT ten musi byt uzateny uvnit tagu

<TEXTAREA name="jméno_pole" rows="po ¢et Fadki" cols="podet_sloupadi"

wrap=[off | virtual | physical] align=[top | middle | bottom | left | right] disabled
error="chybové_hlaSeni"

.text...

</TEXTAREA>

parova znéka slouzici k definici viagédkového vstupniho pole formiga smi se vyskytnout
pouze v prvku FORM a nesmi byt woeana; text ulozeny mezi péteini a koncovou
znaku je vloZzen do pole jakoredvolba
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name symbolické jméno odesilané serveru

rows pccetiadki pole (v p@tu znaki)

colspacet sloupé pole (v pé&tu znak)

wrap zalamovani textu uvrtipole
off data jsou odesilanagsr jak jsou zapisovana (implicitni hodnota)
virtual text je v poli zalamovan, ale data jsou odesilaearp jak byla zapsana
physical text je v poli zalamovéan a v bédlomu je odesilan noviadek

align ovliviiuje umisEni objektu wici okoli
top horni okraj objektu bude zarovnan s hornim okrajédiku
middle stted objektu bude zarovnan néeti fadku
bottom dolni okraj objektu bude zarovnan se spodnim okragelku
left vodorovné umighi objektu na levy okraj
right vodorovné umisni objetu na pravy okraj

disabled zobrazeni pole bez moznosti jeho modifikace

error hlaseni pro ipad neplatné hodnoty pole

d) Roletky a vybéry ze seznamu

<SELECT NAME="...“ MULTIPLE SIZE="“N* DISABLED SIZE="n">
<OPTION SELECTED VALUE="TEXT“>POLOZKA SEZNAMU 1 </®@TION>
<OPTION>POLOZKA SEZNAMU 2 </OPTION>

<OPTION>POLOZKA SEZNAMU 3 </OPTION>

</SELECT>

MULTIPLE MozZnost pro vicenasobny vt
DISABLED Vypnuti roletky
SIZE —paet poloZek zobrazenych v roletce

SELECTED VykEr polozky roletky
VALUE Hodnota, ktera je uloZena pro polozku roletky

<SELECT name="jméno_pole" size=pdet_zobrazenych multiple src="url_grafiky"
width=8ifka_grafiky height=vysSka_grafiky units=jednotka align=[top | middle | bottom |
left | right] disabled error="chybové_hlaseni"

<OPTION> ...

</SELECT>

parova znéka slouzici k vybru z nabidky definované prvky <OPTION> uribntejneru
<SELECT>

name symbolické jméno odesilané serveru

sizeuréuje paet zobrazenych poloZekipnicializaci formul&e; pokud je péet polozek ¥tSi
nezcislo uvedené u size dochazi k jejich rolovani

multiple mozZnost vybru vice polozek satasre (implicitné 1)

src absolutni/relativni URL grafiky zobrazované prootabidku misto OPTION tekt
identifikovanych na grafice jako "hotspot"

width poZzadovana 8{a grafiky

height poZzadované vyska grafiky

units jednotka pro zadani rozmi grafiky (implicitné pixely)
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align ovliviiuje umisEni objektu wic¢i okoli
top horni okraj objektu bude zarovnan s hornim okrajédiku
middle stred objektu bude zarovnan néeti fadku
bottom dolni okraj objektu bude zarovnan se spodnim okragelku
left vodorovné umighni objektu na levy okraj
right vodorovné umishi objetu na pravy okraj
disabledzobrazeni pole bez moznosti jeho modifikace
error hlaseni pro ipad neplatné hodnoty pole

<OPTION selected value="odesilana_hodnota" shape=Viar_hotspot" disabled
error="chybové_hlaseni" >

...identifikace volby...

</OPTION>

parova zn&ka identifikujici volbu uvnit kontejneru <SELECT>

selectedpocateini vybrana volba
value urceni odesilané hodnoty pro tuto volbu; neni-li atribveden, odesila se obsah volby
shapetvar "hotspotu” na grafickém objektu definovanémnibatem src; navrhované hodnoty
jsou:

"default”

“circle x,y,z"

“rect x,y,w,h"

"polygon x1,y1,x2,y2,..."
disabledzobrazeni hodnoty bez moznosti jeji volby
error hlaseni pro fipad neplatné volby

e) Zatrhavaci poli¢ka
<INPUT TYPE="CHECKBOX" CHECKED NAME="...“ NAME="...“ VA LUE="...">

CHECKED Nastaveni ozgani polozky pepinge
* Dulezity je parametr NAME, protoZe ozhge skupiny.

f) Piepinaci tlafitka
<INPUT TYPE="RADIO"“ NAME="...“ VALUE="...* CHECKED>
* SpiSe asi dopotwji SELECT prvek nez radiobuttony, &vtomu, Ze nezabiraji tolik mista
na formuldi.
* Dulezity je parametr NAME, protoZe ozhge skupiny.
g) Tla¢itka formulaia
1)  OBECNE B
<INPUT TYPE="BUTTON" VALUE="“TLA CITKO O...“ DISABLED>
2) NADEFINOVANA

<INPUT TYPE="RESET" VALUE="TLACITKO O...“ DISABLED >
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Pro vymazani tiétka

<INPUT TYPE=“SUBMIT“ VALUE=“TLA CITKO O...“ DISABLED >
Pro odeslani formuié na server

3) SPECIALNI FORMA
<BUTTON> </BUTTON>

Poskytuje ¥tSi moznosti pro formatovani vzhleduitka. To je dano tim, Ze tento tag je
parovy a dovoluje mezi tagy viozit téirvSe (tedy hlavé obrazek).

h) Syntaxe tagdi

<FORM action="url_skriptu" method=[get | post] engte="zpisob_kdbdovani"
script="url_skriptu" target="cilové_okno">

...prvky formulae...

</FORM>

parova zné&a vymezujici formulg kterym se ziskavaji informace od uzivatele; fokiri
nelze vndovat

action URL skriptu, ktery zpracuje data odeslana pomaochtdéae

method zpisob odeslani dat

getdoplrénim na konec aktivniho URL (implicitni)

postv téle pozadavku

enctypezpisob kédovani dat (implicithapplication/x-www-form-urlencoded)

script lokator jednodelového CGI skriptu, ktery prohlizeci program zaved delem
predzpracovani vystupformuléde pred jejich odeslanim na cil specifikovany atributgetion

target jméno okna, ramce, nebo prohtigeve kterém mé byt zobrazen vysledek ziskany
odeslanim formul@

<INPUT type=[text | password | checkbox | radio bsut | reset | hidden | image | file |
range | scribble | jot] name="jméno_pole" value="thwota" checked min=dolni_mez
max=horni_mez src="url_grafiky" size="rozry_pole" maxlength=max_znalalign=[top |
middle | bottom | left | right] accept="souborovypt' dissabled error="chybové_hlaSeni">
neparova znéka slouzici k definici jednoho jednoduchého vstupple formulée;

formul&* zpravidla obsahujedkolik <INPUT> prvki

type druh vstupniho pole
text jednaadkoveé vstupni pole; atributem value Ize zad&afni hodnotu pole
passwordjako text, ale neni zobrazovana uzivatelem zapis@Vvednota

checkboxzaSkrtavaci potko, atributem value Ize specifikovat hodnotu vramepri
zaskrtnuti tohoto palka

radio volba pra¥ jedné moZznosti; atributem value Ize specifikowadiotu vracenou pro tuto
volbu

submit tla¢itko odesilajici data k serveru; atributem valwedefinovat popis tidtka
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resettlacito pro nastaveni implicitnich hodnot ptvformul&e; atributem value Ize definovat
popis tl&itka

hidden skryté pole; atributem value Ize specifikovat payinodnotu nezadavanou uZivatelem

imagena poklep citliva grafika specifikovana atributera spokyn k odeslani dat serveru s
piipojenymi so@adnicemi mista odkliknuti

file pole pro zadani jména souboru; umae k vystupu formul&e gipojit jeden nebo vice
lok&lnich soubat; atributem value Ize specifikovat implicitni nazesuboru; atributem
acceptlze vymezit pipustné typy soubdr tento typ pole vyzaduje v deklaraci formiga
atributy enctype="multipart/form-data" method=post

range ciselny interval (pet&eci pole)
scribble "po¢maratelna” grafika specifikovana atributem src
jot "popsatelnd” grafika specifikovana atributerm sr

name symbolické jméno pole odesilané serveru (musvlginci formulde jednoznéné);
pro typ pole checkbox|radiotrhe mitrada INPUT prvk vytvarejicich blok totozné
symbolické jméno

value hodnota pole (dle typu)

checkedspecifikuje implicitni zaSkrtnuti pole typu chedkbnebo ukuje implicitni volbu
pole typu radio

min dolni meziselného intervalu pro typ pole range

max horni meziselného intervalu pro typ pole range

src URL grafiky pro typ pole image, scribble, jot

sizepaiet_znak | paet_znak, patet fadka; fyzicky rozner pole typu text|password
maxlength maximalni pdet znak akceptovany v poli typu text|password
align ovliviiuje umiséni objektu wci okoli

top horni okraj objektu bude zarovnan s hornim okrajédiku

middle sted objektu bude zarovnan néati fadku

bottom dolni okraj objektu bude zarovnan se spodnim ekmé@@dku

left vodorovné umishi objektu na levy okraj

right vodorovné umighi objetu na pravy okraj

acceptseznam MIME typ nebo vzoi pipustnych pro pole typu file, ktery je skript ocbot
prijimat; je na prohlizecim programu, aby poditgpny zkontroloval, zda uzivatel zadal
pripustny soubor

disabledzobrazeni pole bez moznosti jeho modifikace
error hlaseni pro fipad chybné hodnoty
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7. Tabulky
a) Obecny popis tabulek

Tabulky jsou v jazyce HTML velmi mocnym néstrojedejich pouzitim Ize nejen
tisknout gehledné sloupceiznych hodnot, ale i vytwd profesionald vyhlizejici stranku
pouzitim fiznych tabulkovych "tril", které budou popsény v rdmci této kapitoly.

Nutno gredem upozornit, Ze tabulky jsou do standardu jazgtanuty az od jeho verze
3.0, a tedy &které starSi prohliZe je nemusi ugt pouZzivat.

Definice tabulky je dana néstim <TABLE> a </TABLE>. Atribut BORDER této
znaky uvoliuje zviditelreni tabulky. Steja jako u formuldd, je nutné i v tomto ffipact v
kontejneru tabulky pouzit dgdl prikazy, které umakuji specifikovat konény vzhled celé
tabulky. Nawsti <TR> definuje fddek tabulky, ktery obsahuje &% (WtSinou rékolik)
<TD> predstavuijici sloupce dat.

Nawsti <TH> (table header) pak definuje nadpis jednotlivyabupkkia dat. Pomoci
znaky <CAPTION> je mozné fidat k tabulce popisek, ktery bude zarovnan rfadst
tabulky.

Priklad pouziti tabulky:

<TABLE BORDER>

<CAPTION>Specifikace jmen soubio¥yuky HTML</CAPTION>
<TR>

<TH></TH> <TH>Ascii</TH>

<TH>Latin2</TH> <TH>Kamenik</TH>

</TR>

<TR>

<TD>Windows</TD> <TD>htm|_wa.zip</TD>
<TD>html_wl2.zip</TD> <TD>html|_wk.zip</TD>
</TR>

<TR>

<TD>Unix</TD> <TD>html_ua.tgz</TD>
<TD>html_ul2.tgz</TD> <TD>html_uk.tgz</TD>
</TR>

</TABLE>

Poznamka:Jist jste si wimli, Ze hned prvni patko je bez okraj, protoZe neobsahuje zadna
data. Pokud tomu chcete zabranit, je mozné jakmdtodtoho pole dat mezeru vloZzenou do
kontejneru<PRE> ... </PRE>(predformatovany text). Samotnou mezeru bez tohétapu
prohlize& nezobrazi.
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b) Syntaxe
1) Syntaxe tabulky

<TABLE width="girka_tabulky" cols=péet_sloupé colspec=specifikace_sloupc
align=[left | right | center | justify | bleedleftbleedright] frame=[void | above | below |
hsides | rhs | Ihs | vsides | box | border] bordiéoag»ka_ramu rules=[none | basic | rows
|cols |all] cellspacing="mezera_mezi_kkami" cellpadding="mezera_uviitbuiky"
clear=[left | right | all] noflow units=[en | relaive | pixels] nowrap>

...posloupnost_prvk tabulky...

</TABLE>

width specifikuje &fku tabulky (implicitré v pixelech), pouzitimipony "%" je mozno
hodnoty zadavat i relati¢nvzhledem k §te okna prohlizee (nap. width="50%")

colsspecifikuje celkovy péet sloupé tabulky a napoméaha prohlizecimu prograntiit ur
pocateeni zobrazeni tabulky

colspecspecifikuje &ky a zarovnani jednotlivych sloufp¢nag. colspec="L8 C20 R50";
L,R,C specifikuje zarovnani vlevo, vpravo, centna)a

align ovliviiuje umisEni objektu wici okoli
left vodorovné umighni objektu na levy okraj
right vodorovné umighi objektu na pravy okraj
center zarovnani doprogtd mezi levy a pravy okraj okna
justify zarovnani do bloku (roztazeni mezi levy a pravyapkkna - pokud to jde)

frame urtuje zpisob zobrazeni \#8ich obrys tabulky
none/voidzadny obrys (implicitni hodnota)
abovejen horni strana
below jen dolni strana
hsideshorni a dolni strana
Ihs jen leva strana
rhs jen prava strana
vsidesleva a prava strana
border/box vaechnyctyti strany

border uréuje tloud’ku vrejSiho obrysu (implicitd v pixelech)

rules piedepisuje vzhled tabulkovéribky (oddlujicich ¢ar uvnit tabulky)
none zadn&ary
basicvodorovné&arky mezi skupinami (THEAD, TFOOT, TBODY)
rows c¢ary meziradky
cols¢éary mezi sloupci
all vSechnyeary (implicitni hodnota)

cellspacingnastavuje velikost mezery mezi jednotlivymitkami tabulky
cellpadding nastavuje velikost mezi okrajemitky tabulky a jejim obsahem

clear specifikuje zfisob obtékani tabulky
left obtékany budou obrazky umiet vlievo
right obtékany budou obrazky umisé vpravo
all pokratuje se az pod vSemi obrazky
noflow zékaz plovouciho textu v tabulce (rae$ii Netscape)
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2) Syntaxe nadpisu tabulky

<CAPTION align=[top | bottom | left | right]> ...ndpis_tabulky... </CAPTION>

parova znéka specifikujici nadpis tabulky nebo obrazku

align ur¢uje pozici nadpisui vnéjsim okrajim tabulky
top nahde uprosted (implicitni hodnota)
bottom dole uprosied
left vievo
right vpravo

3) Syntaxeiadku tabulky

<TR align=[left | center | right | justify | charthar="znak" charoff="offset_znaku"
valign=[top | middle | bottom | baseline]>

...posloupnost tabulkovych poli...

</TR>

Tagova zné&ka pro popigadku tabulky; koncova ztika je nepovinna.

align urcuje zpisob zarovnavani textu
left zarovnavani vlevo (implicitni)
right zarovnavani vpravo
center centrovani na &td
justify zarovnavani obou okrajpokud je to mozne)
char zarovnani na znak (typicky desetintéka)

char znak, na ktery se vztahuje zarovnani vyzadanieuagnn align=char (implicith
desetinn&éarka podle narodniho nastaveni)

valign definuje implicitni zfisob vertikalniho zarovnani obsahuibk pro tentadadek
top zarovnani k hornimu okraji kilgy
middle zarovnani doprogtd buiky (standardni hodnota)
bottom zarovnani k dolnimu okraji kily
baselinetotéz jako bottom (roz&ni Netscape)

4) Syntaxe buiky
<TD align=[left | center | right | justify | charchar="znak" charoff="offset_znaku"
valign=[top | middle | bottom | baseline] nowrapdajor="barva" width="girka"
colspan=paet_slowenych_slouptrowspan=paet_slowenych radki >
...obsah pole...

</TD>
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parova zn&a specifikujici BZnou buiku; koncova znéka </TD> je nepovinna

align uréuje zpisob zarovnavani textu
left zarovnavani vlevo (implicitni)
right zarovnavani vpravo
center centrovani na std
justify zarovnavani obou okitajpokud je to mozné)
char zarovnani na znak (typicky desetiniddka)

char znak, na ktery se vztahuje zarovnani vyZzadanéudgmb align=char (implicité
desetinn&éarka podle narodniho nastaveni)

valign definuje implicitni zgisob vertikalniho zarovnani obsahuibla pro tentadadek
top zarovnani k hornimu okraji kigy
middle zarovnani doproitd buiky (standardni hodnota)
bottom zarovnani k dolnimu okraji lily
baselinetotéz jako bottom (roz&ni Netscape)

nowrap potlatuje automatické &denitadki uvniti buiky
bgcolor barva pozadi
width urcuje pozZzadovanoui&iu tabulky

colspanpocet sloupd, které maji byt sloteny do jednoho; viasérprodluzuje biiku doprava
pies n sloupi

rowspan pocet fadka, které maji byt sloteny do jednoho; vlastprodluZuje bitku doli pies
n radki

5) Syntaxe zahlavi tabulky
<TH align=[left | center | right | justify | chashar="znak" charoff="offset_znaku"
valign=[top | middle | bottom | baseline] nowragdigr="barva" width=jirka"
colspan=poet_slowenych_sloupi rowspan=p&et_slokenych iadki >
...obsah pole...
</TH>

parova zn&a oznéujici hlavicku sloupce nebeadku; zpravidla je vzhledéwdliSena od
ostatnich bu&k; atributy méa totozné jako ztlea <TD>
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8. Seznamy
a) netislovany seznam

1) Obecny vyznam
Necislovany seznam

Jazyk HTML obsahujedkolik druhd seznanm. Prvnim z nich jee¢islovany seznam <UL>.
Jednotlivym poloZzkdm seznamu pakegchazi uvozujici fkaz <LI> (list item). Polozky
jsou nasled& automaticky odsazeny a jégol r& umisténa odrazka. Nasti <LH> slouzi k
definici zahlavi (nadpisu) seznamu.

Prikladem niize byt obsah této lekce:

<BODY>

<UL>

<LH>Obsah lekce</LH>
<LI>necislovany seznam</LI>
<LI>¢islovany seznam</LI>
<LI>seznam definic</LI>
<LI>seznam menu a adré8é&/LI>
</UL>

</BODY>

Poznamka: Seznamy lze do sebe vkladat a préhlizele polozky tohoto "vrieného"
seznamu odsazovat vzdy o jeden krok vpravo.

Ptiklad na vnoené seznamy:

<BODY>

<UL>

<LI>necislovany seznam</LI>
<UL>

<LI>piikaz <B>UL</B></LI>
<LI>ptikaz <B>LI</B></LI>
</UL>

<LI>¢islovany seznam</LI>
<LI>seznam definic</LI>
<LI>seznam menu a adré8&/LI|>
</UL>

</BODY>
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2) Syntaxe tag

<UL type=[disk | circle | square] dingbat="znak_odéEky" src="url_grafiky" plain compact
wrap=[vert | horiz] align=[center | left | right ustify] clear=[left | right | all]>

...poloZky seznamu...

</UL>

parova znéka vymezujici neusggadany seznam; prvek <UL> musi obsahovat alegpmden
prvek <LH> nebo <LI>

type vzhled grafickych symbélzahajujicich poloZzky seznamu
disk pIné t&ky (implicitni)
circle prazdna koléka
squarectvereky

dingbat znak pouzity jako symbol zahajujici polozky seznamu

src URL grafiky, ktera bude pouzita jako symbol zah@gjupolozky seznamu
plain bez tvodnich symbblpied polozkami seznamu
compactpozadavek na Usporné provedeni seznamu (zalg@zohbz&i)

wrap pozadavek na vicesloupcové provedeni seznafedfpklad, Ze polozky jsou kratké)
vert uspdadani polozek po sloupcich
horiz uspdadani polozek p&adcich
align zpisob horizontalniho zarovnani seznamu
left zarovnani k levému okraji
right zarovnani k pravému okraji
center vycentrovani doprostd
justify zarovnani do bloku (vi¢édkové polozky)
clear zpasob obtékani seznamu
left jen pro seznamy umisté vievo
right jen pro seznamy umisté vpravo
all daki text pokr&uje az pod vSemi polozkami seznamu

<LH>
...text zahlavi seznamu...
</LH>

parovéa zn&a, ktera definuje zahlavi seznamu jako nadpisaamn
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<LI type=[disk | circle | square | a | A | i | 1]] value=cislo_polozky start&islo
align=[center | left | right | justify]>

...text polozky seznamu...

</LI>

parova zn&a definujici jednotlivé polozky seznamu

type vzhled grafickych symbélzahajujicich poloZzky seznamu
disk pIné te&ky (implicitni)
circle prazdna koléka
squarectvereky

type nasledujici typy jsou ro¥8him Netscape Navigatoru a plati pouzeisiovanych
seznan:

a ¢islovani pomoci malych pismen abecedy

A cislovani pomoci velkych pismen abecedy

i ¢islovani pomocfimskychéislic (mala pismena)

I ¢islovani pomocfimskychcislic (velka pismena)

1 ¢islovanicislicemi (implicitni)

start nastavuje p&atetni hodnotu Wwislovaného seznamu (ro#sii Netscape Navigatoru)
value paradovécislo poloZzky v uspiadaném seznamu (jertislovaného seznamu)

align zpasob horizontalniho zarovnani obsahu této polozkpamu
left zarovnéni k levému okraji
right zarovnani k pravému okraji
center vycentrovani doprostd
justify zarovnani do bloku (vi¢édkové polozky)

b) ¢islovany seznam

1) Obecna definice
Cislované seznamy jsou definovany obdofako né&islované. Jedinym rozdilem je pouZiti
piikazu <OL> misto <UL>. Pouzitiffkazi <LH> a <LI> je totozné jako u ®éslovaného
seznamu.

Priklad:

<BODY>

<OL>

<LI> polozka 1</LI>
<LI> polozka 2</LI>
<LI> polozka 3</LI>
</OL>

</BODY>
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2) Syntaxe tagu <OL>

<OL type=[a | A |i]| || 1] start|segnum=p&tecni_hodnota continue compact align=[center
| left | right | justify] clear=[left | right | al]>

...polozky seznamu...

</OL>

parova znéka vymezujici usp@dany seznam; prvek <OL> musi obsahovat alegpden
prvek <LH> nebo <LI>

type zpasobgislovani polozek seznamu

amalymi pismeny abecedy

A velkymi pismeny abecedy

i fimskymicislicemi (maléd pismena)

I fimskymicislicemi (velka pismena)

1 arabskymgtislicemi (implicitni)
start patateeni hodnotaislovani polozek seznamu (rozsii Netscape)
segnumpaiateini hodnotaiislovani polozek seznamu
continue zaji¥uje navaznost narpdchozi seznangifa¢ si ponechava aktualni hodnotu)
compactpozadavek na Usporné provedeni seznamu (zalg@zohBz&i)

align zpasob horizontalniho zarovnani seznamu
left zarovnani k levému okraji
right zarovnani k pravému okraji
center vycentrovani doprostd
justify zarovnani do bloku (vi¢adkové polozky)

clear zpisob obtékani seznamu

left jen pro seznamy umisté vievo
right jen pro seznamy umésté vpravo
all dahi text pokr&uje az pod vSemi polozkami seznamu
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9. Obrazky, grafika

a) Grafika pouzivana v HTML

Jazyk HTML umo#uje vkladat obrazky iffmo do dokumentu prastdnictvim pikazu
<IMG>. Obrazky jsou na WWW strankach pouzivany t&eshojrgjai mire. V podstat cely
dokument se iive skladat jen z obraik ovSem doba fignosu takovéto stranky z jiného
serveru na Internetuiie trvat i gkolik desitek minut.

Obrazky, které uvidite v jakémkoliv dokumentu,soej sodasti zdrojoveho kodu, ale jsou
nékde ulozeny na WWW serverogjéastji v grafickém formatu GIF nebo JPEG. Nazev
souboru s obrazkem se do dokumentu vklada pomociraiutu SRC.

Adresu Ize zapsat relatiyn adresa je vztazena k adigésa némz se nachazi aktualni HTML
stranka. Stejajako u hypertextovych odkazze pouzit i absolutni URL adresu.

Pozor! Rikaz <IMG> prohliz& chépe jako jakykoliv jiny fkaz pro psani textu. V praxi to
znamena, Ze obrazek neni nijak odsazovan, ani¢gmdstnového odstavce.

Obrazky Ize centrovat ldiu pomoci pikazu <CENTER> nebo jejich umésim do
vystredéného odstavce (<P ALIGN=center>).
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10. Styly CSS (Cascading Style Sheets)
a) Obecny vyznam sty

Jako "styly" jsme v Uvodu trochu neodb®rvali to, co se jinak nazyva "kaskadovou definici
styli," anglicky Cascading Style Sheets, CS8kdliv by se mohlo z prvniho odstavce zdat,
Ze styly jsou tu pouze pro legraci, neni tomu talelem styli je oddélit obsah dokumentu

od jeho designu a zpehlednit tak navrh html stranek. Pomoci styli miaZzeme ovliviiovat,

jak budou vypadat textové prvky dokumentu.

Pokud jsme bez stylkupr. chtli, aby se nadpisy na strance vykreslovaly vitérbang
danym fontem o jisté velikosti, pragobdobrt jsme pouzili na &kolika mistech fikazu
<font> s atributy udavajicimi barvu, druh a velikdsntu. Jestlize jsme c¥i prvni fadek
n¢jakého odstavce odsadit o par bpdezbylo, nez pouzitkolika pevnych mezer ;nbsp.

Se styly niize byt cesta nasledujici: html Zoa pro nadpis <hl>fffadime v definici stylu

vlastnosti tykajici se druhu fontu, barvy fontujikesti fontu, ale teba i Sfky fontu anebo

barvy pozadi. Nadpisy pak 8taohran&it pomoci <h1> a vykresli se tak, jak jeedepsano

pro tuto zn&ku. V pfipad odstavé prost v definici stylu utime prvku pro odstavec <p>,
aby se jim ozn#né odstavce odsazovaly o nami zadarégpbodi.

Pouzivame-li styly, ili bychom vSechnyifikazy uzavirat jejich parovymi druhy s lomitkem.
Je nutné uzavirat vSechniikazy, i ty, kde to doposud nebylo povinnosti: &lkgba kazdy
odstavec uvodimerfkazem <p> a uzdeme ho pikazem </p>.

b) Vytvarime CSS styly

Nejprve si ukazeme, jak ¢dime vlastnosti gakého konkrétniho prvku a pak si povime,
jakym zpisobem zakomponujeme definici styllo html dokumentu. Waujeme-li vlastnosti
jistého textového prvku, napiSeme &aprvku spolu s fedpisem pro tuto ziku. Fredpis
uzaweme do slozenych zavorek. Uun#avorek definujeme hodnoty jednotlivych atrilgut
razné atributy od sebe oéléme stednikem. V definici stylu nemusimesmit vlastnosti Uplg
kazdého textového prvku, staivést pouze ty prvky, které maji vypadat odlisd normalu.

Priklad: Takto definujeme styl napnadpisu:
H1 {color: green;
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 28pt}
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c) Cty¥i zpasoby jak pracovat se styly
Existuji ¢tyti zpasoby, jak pomoci styl ovlivnit vzhled dokumentu, vSechnyyti zpasoby
Ize pouZit zarove Kazdy ze zfisohi méa utitou vahu, ¥tSi vaha pebiji menSi, odtud
"kaskadoveé styly." Uvedeme si je od menSi vahy §isiv

1) Odkaz

Styly nadefinujeme v samostatném dokumentuigopou .css aifkazem <link>odk&zeme
na tento dokument. To umije pouzit jedinou definici st§lpro navrh celého sajtu.

<link>=o0dkaz na definici stilu

Priklad odkazu:

<head>

<link rel=stylesheet href=styly.css type="text/css"

</head>

*Href= URL

*URL odkazuje na soubor s definici gty$oubor ma fiponu .css.

2) ViozZeni

Definici styli uvedeme fimo do dokumentu, pouzijeméikazu <style>. Definice je potom
platna pro tuhle jedinou stranku.

<style>=definice stylu vloZzena do dokumentu

Priklad vloZzené definice:
<htmlI>

<style type="text/css">
<l--

-—>
</style>

<body>

</body>
</html>

25



3)  Blok

Na za&atku bloku uvedeme specialriilaz <div> (resp. <span>), blok musime ufav
pomoci </div> (resp. </span>).

<div>definice stylu pra:ast dokumentu

<span>definice stylu na text

Prikazem <div> ovliviujeme vzhled celych odstaycpiikazem <span> pouzekolika slov

¢i pismen. Na zstku bloku uvedeme <div>, na konci </div>, podéke pouziva <span>.
Class text jde o jejich atribut, ktery informuje jakfysse ma pouzit, neboli udava
jméno tidy, ktera se pouzije pro vykresleféisti dokumentu

4) Piikaz
Do prikazu utujiciho vzhled textového prvku teba <font> nebo <h1> fiddme novy
atribut style.

Chcete-li vyuzit "stylovych" moznosti formatovaektu pouze v &kolika drobnychc¢astech
dokumentu, umigte dovnit libovolného pikazu novy atribut Style.

Priklad s atributem Style:
<p style="background-color: green; font-family: Alfi>Meloun</p>

Style= "text"
Hodnotou atributu je to, co by jinak v definici Ktybylo zapsano ve sloZzenych zavorkach:
tedy dalSi atributy, oddené stedniky. Hodnotu atributu Style uzavirejte do zakbre

d) T¥idy

Pomoci tid udrzime pohromadiogickou strukturu dokumentu s jeho vzhlederfed3tavte

si, Zze mate FAQ stranku dotaa odpo¥di. Aby se v tom vyznal nejetert, dotazy jsou
formétované jinak, nez odpe&di: vzdjemrt se liSi barvou, odsazenim... Kazdy dotaz nebo
odpowd’ je jiny odstavec. Nadefinujeme si tedyedvidy html prvku <p>, jednu nazveme
piekvapiw "otazka" a druhou nemémpiekvapiv "odpowd’:"

P.otazka {color: red ; font-style: italic}

P.odpo¥d’ {color: green ; font-weight: light}

Uvniti html dokumentu otdzky a odpsi ozna&ime nasledow

<p class="otazka">Pt@</p>
<p class="odpoved">Pro slé&pkvoc.</p>

Html prvek pro link <a> ma navictkteré tidy preddefinované, fizete tak ovliviovat feba
vzhled navstivenych a nenavstivenych dinlk nasledujicim fikladu jsme linkm pomoci
"text-decoration: none" odstranili jejich podtrZenVSimnste si, Ze jméno fieddefinované
tiidy je od@leno od nazvu prvku dvojtkou!

A:link {text-decoration:none} link

A:visted {text-decoration:none} navstiveny link

A:active {text-decoration:none} aktivni link
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e) Atributy pro CSS styly

Nazev : : Hodnoty » -y
atributu Popis atributu atributu Priklad pouziti
font-family druh pisma nazev pisma {font-family:ial}

body (pt)palce (in
Font-size vySka pisma |centimetry (cm) {font-size: 30px}
pixely (px)
extra-light
light
demi-light
font-weight Tlougka pisma | medium {font-weight: extra-bold}
demi-bold
bold
extra-bold
body (pt)
. .| palce (in) L
line-height Vzda!c?nost mezl centimetry (cm) {line helghF._30_px}
radky ) {font-style: italic}
pixely (px)
procento (%)
font-style Italica Normal, Italic
nic:none
podtrzeni:
text-decoration Dekorace _unqlerl_uje . {text-decoration: none}
italika: italic
Skrtnuti: line-
through
Barva textu,
Color, .
Background- pozadi jméno barvy _
co- RGB hodnota {backgrouhd-color. blue}
{color: green}
lor
body (pt) {margin-left: -100px}
margin-left Vzdalenost od palce (in)
margin-right : . centimetry (cm)
. okraje stranky | .
margin-top pixely (px)
nalevo: left .
_ {text-align: center}
: - centrovas: center
text-align Zarovnani textu. o
napravo: right
Odsazeni textu | palce (in)
text-indent | odleva body (pt) | centimetry (cm) {text-indent: 2cm}
pixely (px)
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f) Piiklad pouziti styli

Priklad:

<html>

<head>

<title>Priklad</title>

<style type="text/css">

<l--

BODY {background-color: aqua}

H2 {text-align: right;
background-color: blue;
font-family: Comic Sans MS}

P {text-align: center;
font-family: "Courier New CE, sans-seriftnt weight: bold}

A:link {text-decoration: none;
font-size: 48px;
color: green}

.zluta {background-color: yellow}

.modra {background-color: blue}

bila  {background-color: white}

-—->

</style>

</head>
<body>

<h2>Nadpisek</h2>

<p>Odstaveek a v #m <span class=zluta>Zluta <span class=modra>mddpar=
Zluta </span> <span class=bila>bila.</span></p>

<a href=styly priklad.htm>Velice fikany odkaz.</a>

</body>
</html>
Vysledek

Finta

Priklad:

<html>

<head>

<title>priklad</title>

<style type="text/css">

<l--

BODY {background: white;
text-align: center;
font-family: Comic Sans MS}
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.stin {color: black;
margin-top: 50px;
font-weight: bold;
font-size: 110px}

.abc {color: blue;
margin-top: -160px;
font-weight: bold;
font-size: 110px}

>

</style>

</head>

<body>

<div class=stin> abc</div>

<div class=abc>abc</div>

</body>

</html>

Vysledek

Vyuzili jsme cdicnosti: €lu dokumentu jsme fradili bilé pozadi, bezpatkovy font a
piikadzali jsme vSechno centrovat doprest (vSimite si, jak se zrna komentd) - tyhle
vlastnosti zddi od €la dokumentu vSechny dalSi html prvky. Nadefinoyate d¥ tridy pro
textové prvky, ttidy se liSi barvou pisma, atribut "margin-top" jsrpeuzili k efektu
vystinovani. Modré "abc" by se normé&iypsalo na novyadek, ale protoZze jsme ho zapbrn
odsadili od horniho okraje, posune se&sem nahoru aigpisSecerné "abc", které tud stin.
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11. Dynamika na webu

a) Pojmy

1) DHTML

2) Scripty na straw@ serveru
PHP
ASP

3) Scripty na stra@ klienta
JAVAScript
VBScript

4) Dotazovaci jazyk pro praci s databazi
MySql

b) Bézici text
Priklad:

<p align="center">

<font face="Comic Sans MS">

<marquee align="middle" height="28" width="49%">&8B&Zici text&gt;
</marquee>

</font>

</p>

c) Tlacitko jako odkaz

Do sekce <HEAD> umiste:

<script>

<l--

function WinOpen(url)

{

msg=open(url,"DisplayWindow",
"toolbar=yes,directories=no,menubar=no");
}

-->

</script>

Do sekce <BODY> umiste:

<form>

<p align="center">

<input type="button" name="Button1" value="ODKAZ"
onclick="WinOpen('http://mujweb.cz/www/psps.htm#)"
</p>

</form>
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12. Priloha
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